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REGULAMIN KONKURSU
,Matematyka. To rozumiem.”
§ 1. Postanowienia ogdlne
Konkurs prowadzony jest pod nazwg ,,Matematyka. To rozumiem!” (dalej: Konkurs).
Warunki uczestnictwa w Konkursie okreslone sg w niniejszym Regulaminie (dalej: Regulamin).
Regulamin jest dostepny w siedzibie Organizatora Konkursu oraz na Stronie Konkursowej
Organizatorem Konkursu jest spétka pod firmg Learnetic S.A. z siedzibg w Gdansku, ul.
Azymutalna 9, 80-298 Gdansk, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad
Rejonowy Gdansk — Pétnoc w Gdansku, Wydziat VII Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, pod numerem KRS 0000367973, postugujgca sie nadanym numerem NIP:
5842705459 oraz numerem REGON 221121155 (dalej: Organizator Konkursu).
Konkurs organizowany jest dla uczniéw klas 1-3 szkét podstawowych. Szkoty biorgce udziat w
Konkursie zwane dalej beda “Uczestnikami Konkursu” lub “Szkotami”.
Warunkiem udziatu w Konkursie jest zgtoszenie Szkoty do udziatu w Konkursie poprzez
nadestanie Zadania Konkursowego, w sposéb okreslony w § 2 niniejszego Regulaminu.
Udziat w Konkursie jest nieodptatny.
Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Uczestnik Konkursu przystepujacy do Konkursu
akceptuje tym samym jego warunki.
Kontakt z Organizatorem Konkursu moze by¢ prowadzony drogg elektroniczng na adres email
Organizatora Konkursu: marketing@learnetic.com lub telefoniczny +48 58 764 75 00

el

nim zasad, jak réwniez potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do
udziatu w Konkursie.

Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjna,
ktérych wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art.2 ust.1 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r.
o grach hazardowych (tj. Dz.U. z 2016 r. poz. 471).

Konkurs prowadzony bedzie na catym obszarze Rzeczypospolitej Polskiej za posrednictwem
strony internetowej: https://torozumiem.pl/konkurs/ (dalej zwanej ,Strong Konkursowg”).
Zgtoszenia do Konkursu bedg przyjmowane od 23.11.2020 r. do 18.12.2020 r.

Uczestnictwa w Konkursie, jak i praw i obowigzkdw z nim zwigzanych, w tym takze prawa do
Kazdy Uczestnik Konkursu wyraza zgode na przesytanie mu za pomocg srodkéw komunikacji
elektronicznej, w szczegdlnosci poczty elektronicznej, informacji i korespondencji dotyczacej
Konkursu.

§ 2.Warunki uczestnictwa w Konkursie

Zgtoszenia Szkoty do udziatu w Konkursie dokonuje nauczyciel reprezentujgcy dang Szkote
upowazniony przez dyrektora Szkoty lub inng osobe decyzyjna.
Aby wzigc¢ udziat w Konkursie nalezy wystac¢ na adres e-mail marketing@learnetic.com:
1. ok. 30 - sekundowy film opisujgcy animacje, ktéra ma sie pojawi¢ na ekranie komputera
po prawidtowym wykonaniu zadania w programie ,,Matematyka. To rozumiem!”, albo
2. zdjecie rysunku lub inny plik graficzny (np. PDF, JPG, PNG) wraz z opisem animacji, ktéra
ma sie pojawic¢ na ekranie komputera po prawidtowym wykonaniu zadania w programie
»Matematyka. To rozumiem!”
(dalej: Zadanie Konkursowe).
Wraz z Zadaniem Konkursowym nalezy przesta¢ dane osoby zgtaszajgcej (nauczyciela)(imie,

nazwisko ,adres e-mail) oraz nazwe i adres Szkoty.
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4, Film konkursowy moze zosta¢ nagrany kazdym urzgdzeniem wyposazonym w funkcje video
(np. aparat fotograficzny lub telefon).

5. Filmy konkursowe mogg zawiera¢ podkfad dzwiekowy lub muzyczny. Szkota ponosi
odpowiedzialno$¢ za dopuszczalnosé korzystania z dowolnego utworu muzycznego lub stowno -
muzycznego wykorzystanego w podkadzie muzycznym.

6. Przestanie Zadania Konkursowego musi nastgpi¢ w terminie od 24.11.2020 do 18.12.2020.

7. Zadania Konkursowe nadestane po terminie lub niezgodne z Regulaminem (w tym bez
wymaganych zgodnie z Regulaminem danych) nie biorg udziatu w Konkursie.

8. Uczestnik Konkursu moze nadesta¢ dowolng liczbe zgtoszen, jednak Szkota moze otrzymad
tylko jedng Nagrode.

9. W Konkursie nie biorg udziatu Zadania Konkursowe, ktére zawierajg wulgaryzmy, tresci

obrazliwe lub sprzeczne z prawem lub prezentujace zachowania niebezpieczne. Zadania Konkursowe
zawierajgce powyzsze tresci nie bede brane pod uwage, tj. nie bedg przedmiotem oceny Komisji.

10. W przygotowaniu Zadan Konkursowych nie mogg bra¢ udziatu osoby nie bedgce uczniami klas
1-3 Szkoty, a rola nauczycieli, innych pracownikéw lub rodzicéw sprowadzaé sie moze do pomocy i
zapewnienia bezpieczestwa uczniom podczas tworzenia Zadania Konkursowego oraz przestania
Zadan Konkursowych do Organizatora.

§ 3. Zgoda na wykorzystanie wizerunku. Prawa autorskie.

1. Przystepujac do Konkursu na zasadach wskazanych w niniejszym Regulaminie Uczestnik
Konkursu oswiadcza, iz przystugujg mu wytaczne i nieograniczone autorskie prawa majatkowe
do Zadan Konkursowych stanowigcych utwory w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o
prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j.: Dz. U. z 20016 r. poz. 666.), oraz, ze wszystkie
osoby lub ich opiekunowie prawni, ktérych wizerunek zostat utrwalony w Zadaniach
Konkursowych wyrazajg zgode na ich rozpowszechnianie na zasadach okreslonych w
niniejszym Regulaminie.

2. Z chwilg nadestania Zadania Konkursowego, Uczestnik Konkursu udziela Organizatorowi
Konkursu zgody na rozpowszechnianie wizerunkéw oséb utrwalonych w Zadaniu
Konkursowym poprzez publiczne udostepnienie Zadania Konkursowego w sposdb okreslony w
ust.3 ponize;j.

3. Z chwilg nadestania Zadania Konkursowego, Uczestnik Konkursu udziela Organizatorowi
Konkursu w odniesieniu do Zadania Konkursowego, ktére jest utworem w rozumieniu ustawy
z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, nieograniczonej
terytorialnie, nieodptatnej, niewytacznej licencji na czas nieokreslony, uprawniajacej
Organizatora Konkursu do korzystania z Zadania Konkursowego bez ograniczen terytorialnych,
czasowych lub ilosciowych, z prawem do udzielania sublicencji oraz wykonywania zaleznych
praw autorskich do Zadania Konkursowego na nastepujacych polach eksploatacji:

1. utrwalanie i zwielokrotnianie Zadania Konkursowego dowolng technika,

2. wprowadzanie do obrotu,

3. publiczne udostepnienie Zadania Konkursowego na Stronie Konkursowej, na stronach
internetowych oraz w mediach spotecznosciowych administrowanych przez Organizatora
Konkursu,

4. wykorzystanie catosci i pojedynczych elementéw dla potrzeb stworzenia dowolnych
materiatow reklamowych (przyktadowo reklamy prasowe, ulotki, plakaty o dowolnych
rozmiarach, materiaty okolicznosSciowe) oraz korzystanie z nich w ramach materiatéw
reklamowych, poprzez ich utrwalanie i zwielokrotnianie technikami opisanymi w punkcie
1) powyzej, oraz wprowadzenie do obrotu, rozpowszechnianie, najem, uzyczenie, a takze
publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mdogt mie¢ do nich dostep w miejscu i w
czasie przez siebie wybranym;



5. stworzenie na podstawie Zadania Konkursowego animacji, ktéra bedzie zamieszczona w
programie “Matematyka To rozumiem”,

6. rozpowszechnianie w jakikolwiek inny sposdéb w catosci lub czesci, nadawanie za pomoca
wizji, fonii przewodowej i bezprzewodowe]j przez stacje naziemne, za posrednictwem
satelity, wystawienie, wyswietlenie, publiczne odtworzenie, publiczne wykonanie,
nadawanie w sposéb réwnoczesny i integralny z inng organizacjg lub podmiotem
radiowym lub telewizyjnym, publiczne udostepnienie utworu w taki sposdb, aby kazdy
magt mieé do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

Uczestnik Konkursu zobowigzuje sie zapewnic, ze osoby, ktdrym przysugujg autorskie prawa

osobiste do Zadania Konkursowego, nie bedg wykonywaty praw autorskich osobistych do

itriZadania Konkursowego w stosunku do Organizatora Konkursu.
4, Uczestnik z chwilg zgtoszenia Zadania Konkursowego do Konkursu wyraza zgode na
opracowywanie i korzystanie i rozporzgdzanie opracowaniem Zadania Konkursowego Uczestnika na
polach eksploatacji wskazanych w ust.3 powyzej (zgoda na wykonywanie praw zaleznych), z prawem
do dalszego upowaznienia do wykonywania praw zaleznych.

5. Organizator Konkursu upowazniony jest do wykorzystania Zadania Konkursowego w sposéb
anonimowy oraz do decydowania o jego integralnosci.
6. Kazdy Uczestnik Konkursu o$wiadcza, ze wyfaczone jest jakiekolwiek posrednictwo organizacji

zbiorowego zarzadzania prawami autorskimi w przedmiocie wynagrodzen dla wszelkich twdrcéw i
wykonawcow Zadan Konkursowych zgtoszonych do Konkursu.

7. Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze Zadania Konkursowe zgtoszone w Konkursie stanowig
przejaw jego wtasnej twodrczej dziatalnosci, oraz nie naruszajg one jakichkolwiek praw oséb trzecich, w
tym ich débr osobistych. W przypadku gdyby Zadanie Konkursowe naruszato jakiekolwiek prawa oséb
trzecich, w tym autorskie prawa majatkowe, osobiste lub dobra osobiste, Uczestnik zobowigze sie do
zaspokojenia wszelkich roszczen zgtoszonych przez osoby trzecie w zwigzku z naruszeniem tych praw.

§ 4.Wytanianie zwyciezcéw i nagrody

1. Wyboru zwycieskich Zadan Konkursowych dokona Komisja Konkursowa w sktadzie 3 (trzy)
osobowym powotana przez Organizatora.

2. Obrady Komisji Konkursowej odbeda sie w dniu 21.12.2020. Z obrad Komisji Konkursowej
zostanie sporzadzony protokot podpisany przez wszystkich cztonkéw Komisji Konkursowej.

3. Komisja dokona, wedtug swojego uznania, zgodnie z kryteriami wskazanymi ponizej, wyboru
10 (dziesieciu) Zadan Konkursowych, ktére otrzymajg nagrode gtéwng, przy czym dana Szkota
moze otrzymac tylko jedng nagrode gtéwna.

4. Nagrody gtéwna (dalej: Nagroda) jest nagroda rzeczowa w postaci produktu do nauki
matematyki ,,Matematyka. To rozumiem! 1-3” o szacowanej wartosci 2129 zt (stownie: dwa
tysigce sto dwadziescia dziewiec¢ ztotych).

5. Kryterium wyboru:

1. kreatywnosc,

2. oryginalnos¢,

3. walory artystyczne.
6. Komisja Konkursowa przyzna rdwniez 7 nagrdd pocieszenia w postaci pomocy dydaktycznych
o wartosci od 49,95 zt do 99,90 zt.

7. Sposrdd 10 zwycieskich Zadan konkursowych Organizator wybierze 3 i na ich podstawie
zrealizuje, w ciggu 3 miesiecy od ogtoszenia wynikdw, animacje do produktu “Matematyka. To

rozumiem!”..

§ 5. Odbior Nagréd



6.

Ogtoszenie wynikdw Konkursu nastgpi na nastepny dzien roboczy, po dniu obrad Komisji
Konkursowej na Stronie Konkursowej.

Organizator zawiadomi rdwniez zwyciezcow Konkursu o wygranej drogg elektroniczng w
formie e-mail.

Organizator przekaze Nagrode wysytajac paczke, w terminie do dnia 18.01.2021.

Zwyciezcom nie przystuguje prawo zgdania wymiany Nagrdd i nagrdd pocieszenia na inne
nagrody rzeczowe lub pieniezne.

Zwyciezcy Konkursu nie mogg przeniesé prawa do nagrody na osoby trzecie

§ 6. Postepowanie reklamacyjne

Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzenia Konkursu, Uczestnicy Konkursu
winni zgtasza¢ Organizatorowi Konkursu pisemnie, listem poleconym na adres: ul. Azymutalna
9, 80-298 Gdansk z dopiskiem ,,Matematyka. To rozumiem!” Konkurs, lub drogg elektroniczna
na adres: marketing@Ilearnetic.com, w terminie 14 (czternastu) dni od dnia zaistnienia
zdarzenia stanowigcego podstawe reklamacji, jednak nie pdzniej niz do dnia 31.01.2021 roku
(decyduje data stempla pocztowego).

Reklamacja powinna zawieraé imie, nazwisko, a w przypadku reklamacji sktadanej pisemnie
takze doktadny adres Uczestnika Konkursu, jak rowniez doktadny opis i powdd reklamac;ji oraz
stosowne zgdanie.

Reklamacje rozpatrywane bedg niezwtocznie, jednakze nie dtuzej niz w terminie 14
(czternastu) dni od dnia ich otrzymania przez Organizatora Konkursu.

Uczestnik Konkursu zostanie powiadomiony o decyzji Organizatora Konkursu listem
poleconym na adres podany w reklamacji w przypadku reklamacji sktadanej pisemnie, badz e-
mailowo w przypadku reklamacji sktadanej drogg elektroniczna.

§ 7.Dane osobowe

Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu oraz nauczycieli bedy przetwarzane w celach
przeprowadzenia Konkursu, wytonienia zwyciezcow i przyznania oraz wydania Nagréd i nagréd
pocieszenia, a takze w celu rozpatrywania reklamacji.

Dane osobowe Uczestnikdow Konkursu i nauczycieli bedg przetwarzane zgodnie z
Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych), zwanego dalej ,,Rozporzgdzeniem” .

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu i nauczycieli jest Learnetic S.A. z
siedzibg w Gdansku, 80-298 Gdansk, ul. Azymutalna 9, adres e-mail: iod@learnetic.com, tel.
+48 58 764 75 00.

Podanie danych osobowych przez Uczestnika Konkursu jest dobrowolne, lecz ich niepodanie
uniemozliwia wydanie Nagrody. Podanie danych osobowych przez osobe sktadajgca
reklamacje dotyczacg Konkursu jest dobrowolne, lecz ich niepodanie uniemozliwia
rozpatrzenie reklamacji i odpowiedz na reklamacje.

Przetwarzanie danych osobowych obejmowadé bedzie nastepujacy zakres danych:

e imie i nazwisko nauczyciela,

e adres e-mail,

e imie i nazwisko oraz adres osoby sktadajgcej reklamacje dotyczaca Konkursu.

Kazda osoba, ktérej dane osobowe s3 przetwarzane ma prawo dostepu do swoich danych

osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do whniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania oraz przenoszenia danych, a w przypadku przetwarzania danych na



podstawie zgody - prawo do wycofania zgody na przetwarzanie swoich danych osobowych przez
Organizatora w dowolnym momencie, przy czym wycofanie zgody na przetwarzanie danych
osobowych nie ma wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej cofnieciem.

7. Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu nauczycieli oraz oséb sktadajgcych reklamacje bedg
przetwarzane przez Organizatora Konkursu do celéw wynikajacych z prawnie usprawiedliwionych
celéw Organizatora tj. przeprowadzenia Konkursu i rozpatrzenia reklamacji.

8. Dane Uczestnikow Konkursu, nauczycieli i oséb sktadajacych reklamacje bedg przetwarzane do
dnia przedawnienia roszczen oraz przez okres wymagany przepisami prawa w zwigzku z wypetnieniem
obowigzkéw prawnych cigzgcych na Organizatorze Konkursu.

9. Kazda osoba, ktorej dane dotyczg, ma prawo do whniesienia skargi do organu nadzorczego —
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, jezeli sadzi, ze przetwarzanie danych osobowych jej
dotyczace narusza Rozporzadzenie.

10. Organizator oswiadcza, iz dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany i
nie beda poddawane profilowaniu.

§ 8.Wykluczenie z udziatu w Konkursie

1. Organizatorowi Konkursu przystuguje prawo wykluczenia ze skutkiem natychmiastowym
Uczestnika Konkursu z udziatu w Konkursie, w przypadku:

a. podania przez Uczestnika Konkursu nieprawdziwych danych,
b. naruszenia przez Uczestnika Konkursu dowolnego postanowienia Regulaminu.
2. Wykluczenie z udziatu w Konkursie moze nastgpi¢ rowniez po rozstrzygnieciu Konkursu, o ile

Organizator Konkursu ustali dopiero po przyznaniu prawa do Nagrody przyczyny wykluczenia
wskazanej w ust powyzej. W takim przypadku Uczestnik Konkursu bedacy laureatem
Konkursu zostanie poinformowany o wykluczeniu z Konkursu za posrednictwem poczty elektronicznej
na adres e-mail podany Organizatorowi Konkursu oraz o przyczynach wykluczenia.

§ 9. Postanowienia konncowe

1. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Uczestnicy Konkursu wytonieni
jako osoby uprawnione do otrzymania Nagrody spefniajg warunki okreslone w niniejszym
Regulaminie. W tym celu Organizator Konkursu moze zagdaé od Uczestnika Konkursu ztozenia
okreslonych oswiadczen.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za przerwy w dostepie do Internetu wynikajgce z
powodu dziatania oséb trzecich, za ktére nie odpowiada zgodnie z przepisami kodeksu
cywilnego, sity wyzszej, ani za przerwy powstate z winy innych operatorow sieci
Ktrteleinformatycznej.

3. Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z niniejszym Konkursem
beda rozstrzygane przez wtasciwy sgd powszechny.

4. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu
Cywilnego oraz inne powszechnie obowigzujgce przepisy prawa polskiego.

5. Niniejszy Regulamin dostepny jest na Stronie Konkursowej oraz w siedzibie Organizatora
Konkursu.



