LEGENDA:

“ () @ dodane gry i zabawy

urozmaicajgce lekcje

wykorzystanie zawartosci
l. pudetka (pomoce dodatkowe,
karty pracy)

kasa T

LICZBY DUZE, ZE AZ STRACH

TEMAT METODY KSZTALCENIA

Powtérzenie wiadomosci ® programowana

® poszukujgca

CELE LEKCJI ® problemowa
Uczenh:

® odczytuje i zapisuje, za pomocq cyfr, liczby od FORMY ORGANIZACJI PRACY

zera do stu
® praca z catg klasg

® wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczby, wska-
zuje jednoéci, dziesigtki

o liczy (w przéd i wstecz) od podanej liczby po 1, éRODK' DYDAKTYCZNE

® praca w parach

po 2, po 10 itp

o poréwnuje liczby; porzgdkuje liczby od naj- ¢ program Matematyka. To rozumiem! Klasa 1,
mniejszej do najwiekszej i odwrotnie rozumie dziat 10 Liczby duze, ze az strach, lekcja 10.10
sformutowania typu: liczba o 7 wieksza, liczba Czego sie nauczylismy
o 10 mniejsza ® dwuelementowe puzzle English Words

o dodaje do podanej liczby w pamiegci i od poda- © banknoty i monety
nej liczby odejmuje w pamieci: liczbe jednocy- ) o
frowq, liczbe 10 oraz wielokrotnoéci 10 @ liczmany i figury geometryczne

® kostki do gry

® karta pracy nr 25 Dodawanie i odejmowanie
w zakresie do 100 (Zatgcznik nr 1)

o kwadrat liczbowy (Zatgcznik nr 2)
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PRZEBIEG LEKCJI
FAZA REALIZACYJINA

Nauczyciel wyswietla ekran 1. Ucznio-
wie rozwiqzujg przyktady zawarte na
ekranie.

Nuczyciel prosi uczniow o utworzenie
par. W tym celu uczniowie losujg po
jednym elemencie z ukladanki English
Words. Uczniowie, ktérzy wylosowa-
li liczbe zapisang cyframi (np. 3) od-
szukujg osobe, ktéra wylosowata tqg
samgq liczbe zapisang stownie (three).
Nauczyciel rozdaje kazdej parze bank-
noty 10 zt oraz monety 1 zt i prosi, aby
uczniowie zadawali sobie na zmiane
kolejne przyktady.

Uczniowie pracujq na dwa sposoby:

1. pierwszy uczen przedstawia liczbe za pomocg
banknotéw i moneft, drugi uczen odczytuje te
liczbe na gtos;

2. pierwszy uczen méwi na glos liczbe, zadaniem
drugiego ucznia jest przedstawienie jej za po-
mocq banknotéw i monet.

Nauczyciel rozdaje kazdej parze kota

l. z zestawu figur geometrycznych oraz
liczmany-zetony. Instruuje ucznidw, ze
duze koto oznacza dziesigtke, a mate
koto - jednosci.

Uczniowie kontynuujg zadawanie sobie nawzajem
przyktadéw w sposdb opisany powyzej.

Nauczyciel wyswietla ekran 2. Ucznio-
wie rozwiqzujg przyklady zawarte na
ekranie.

Nauczyciel rozdaje uczniom kwadraty
liczbowe i proponuje uczniom zabawe
w ,,Liczby na okrggto”.

Uczniowie ustawiajqg sie w dwa okregi:
zewnetrzny i wewnetrzny. Stojg zwro6-
ceni do siebie twarzami, tworzqc pary.

Uczniowie w kazdej parze zadajq sobie
nawzajem zagadki liczbowe (np. “Ta
liczba ma 7 dziesigtek i 3 jednosci, “Ta
liczba jest w pigtym rzedzie, sktada sie
z dwéch takich samych cyfr”, itd ). Kaz-
dy uczeh zaznacza odgadnietg liczbe
na swoim kwadracie liczcbowym. Po

D)

wymianie zagadek wewnetrzny okrag
przesuwa sie o jedng osobe w prawo.
W nowo utworzonych parach ucznio-
wie powtarzajg czynnosci. Gdy we-
wnetrzny okrgqg wykona peten obrot,
uczniowie wracajg do swoich tawek
i zapisujg swoje liczby w kolejnosci ro-
sngcej (lub malejgcej).

Nauczyciel wyswietla ekran 3. Ucznio-
wie rozwiqzujg przyklady zawarte na
ekranie.

FAZA PODSUMOWUJACA

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pra-
cy i prosi, aby pracowali w utworzo-
nych wczesniej grupach.

Uczniowie na zmiane rzucajqg kostkg
i przesuwajg swoje pionki na karcie
o wylosowang liczbe oczek. W kazdej
rundzie uczen rozwiqgzuje dzialanie za-
pisane na polu, na ktérym zakonczyt
swaj ruch i koloruje to pole na wybrany
kolor. Jezeli wynik otrzymany w danej
rundzie jest juz na karcie, uczen koloru-
je to pole tym samym kolorem, tworzgc
pare dziatan o tym samym wyniku. Za
kazdg pare dziatan uczen otrzymuje je-
den punkt. Wygrywa uczen, ktéry zdo-
bedzie najwiecej punktow.

KOMENTARZ:

Ostatnim dziatem realizowanym w klasie pierwszej
jest rozszerzenie zakresu liczbowego do 100. Na
tym etapie jest fo jedynie wstepne zapoznanie dzie-
ci z tematem, ktérego utrwalenie bedzie odbywac
sie w klasie drugiej. Réwniez w klasie drugiej i trze-
ciej nastgpi udoskonalenie sprawnoséci rachunkowe;.
W klasie pierwszej najwazniejsze jest zrozumienie
pewnych schematéw dziatan w obrebie liczb pierw-
szej setki, ich powigzanie w umysle dziecka w struk-
ture kolejnych liczb nafturalnych w pewnym zakresie.
Dziat ten umiejscowiony jest jako ostatni, poniewaz
od rozeznania nauczyciela zalezy, czy zostanie on
przeprowadzony w klasie pierwszej czy drugiej. Je-
zeli uzna on dzieci za gotowe do pracy na liczbach
w zakresie 100 moze go zrealizowaé, w przeciw-
nym wypadku powinien poswiecié¢ wiecej czasu na
utrwalanie i doskonalenie umiejetnosci wykonywa-
nia operacji na liczbach w zakresie 20 i rozszerzanie
zakresu liczbowego do 100 zrealizowaé w pierw-
szym poétroczu klasy drugie;j.
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m Dodawanie i odejmowanie w zakresie do 100

MATEMATUKA
fhojrozumiemps)

Wykonaj dziatania. Pokoloruj tym samym kolorem pola z takimi samymi
wynikami. Znajdz dziatanie, ktére nie ma pary.

84+ 5= 72+5= 13+ 6= 67 +2=
11+7 = 66 -5 = 23-2-= 19 -4 =
96 -5 = 33+3= 99 - 8 = 63-2=
21+ 6= 44 + 5 = 23+2= 80+9 =
41+7 = 73+5= 13+5= 57-7=
58 - 6= 14+1 = 37-5-= 25 -4 =
38-2-= 60 +9 = 29 - 4 = 79-2=
54 -4 = 43+ 6 = 49 - 1= 55-3=
18+1 = 29 -2= 39-7=
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Kwadrat liczbowy

Béinbine

MATEMATUKA
fhojrozumiemps)
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